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JARA CIMRMAN (LADISLAV SMOLJAK, ZDENEK SVERAK)
DLOUHY, SIROKY A KRATKOZRAKY

CHARAKTERISTIKA UMELECKEHO TEXTU

VSEVED: Byl tady jeden a ten mu ho chtél taky sundat. J&4 mu povidam, zkus mu ho namydlit. On pak
jde lip dolli. A tak on pfisel k obrovi s kbelikem a rozdéldval si mydlinky. A jak se tak v tom kybliku
rachal, tak ho Kolodéj zaslap.

ZLATOVLASKA: Namydlit? Sundat? To bude prsten!

BYSTROZRAKY: To jsem zvédav, jak to zrymujete! Prsten!

ZLATOVLASKA: Vzrudenim se mi dme prs (ukdZe) ten.

VSEVED: Jen ho tak lehce podrazkou pfimack a bylo po ném.

ZLATOVLASKA: Chudacek.

BYSTROZRAKY (dorymuje): Plavacek!

VSEVED: Byl to dobry ¢lovék, fikal Kolodé&j. Zvlasté prsicka si pochvaloval.

ZLATOVLASKA: On Zere lidi?

JASON (dokondi za ni): Ze se nestydi!

VSEVED: Kolodé&j m4 lidi rad.

ZLATOVLASKA: Jasoni, mam o tebe strach. Ach.

KRAL: Hrome, nerad bych poslouzil obrovi k snédku. Ji taky starsi osoby? Dédku?

(VSichni jsou zdéseni.)

VSEVED: Pojd sem bliz. Chces, abych ti ukazal zuby?

KRAL: Pofad chcete rymovat... Rek jsem k snédku. Co jsem s tim moh délat?

Analyza uméleckého textu

e zasazeni vynatku do kontextu dila
Seminar:
Prof. L. Smoljak seznamuje divaky s tim, Ze Jara da Cimrman byl nejvétSim svétovym sbératelem
pohadek, ackoli povazoval pohddky za nevhodné pro déti, protoZe zobrazuji nerealny Zivot. Pohadky
sbiral na ¢eském venkové, ale musel své €innosti zanechat, protoZe ho o pohadkové knihy oloupili
sedlaci z Chlumce. Zacal psat vlastni pohadky, které vSak u déti nebyly Gspésné. Dale se predndsejici
prof. Smoljak vénuje samotnému dilu Dlouhy, Siroky a Kratkozraky, hovofi o Upravéch textu, které
bylo nutné provést (napf. sniZzeni po¢tu mrtvych postav a sniZeni sklerézy déda Vsevéda), aby se
pohadka mohla hrat na jevisti. Aby divaci neutekli, sdéluje jim profesor Smoljak, Ze je zamceny hlavni
vchod a Ze je na zavér hry Cekd jevistni zazrak. Na konci prednasky si na scénu pfivadi jevistniho
technika a chce po ném, aby divakiim sdélil, jak funguje mechanismus zminované promény. Jevistni
mistr je vSak skoupy na slovo.
1. obraz
Princ Jason vysvétluje divakim, Ze ma zlého bratra Drsoné, své dvojce, a Ze jde za princeznou
Zlatovlaskou. Na cestu se pta némého pocestného.
2. obraz
Na scéné se objevu princ Drson a sdéluje totéz co Jason, jen své sdéleni proklada slovem sakra.
3. obraz
Kral hovofi s princeznou Zlatovlaskou, jez je zakletd v muze, o tom, Ze jejich neStésti jesté neni tak
hrozné. Pfijizdi princ Jason a po pocatecnim nedorozuméni mu dojde, Ze muz, ktery stoji vedle krale,
je princezna Zlatovldska. Rad by ji nejprve osvobodil, a teprve poté se s ni ozenil. Krdl i princezna
souhlasi. Jason jesté stihne princezné vysvétlit, Ze ma zlého bratra Drsoné. Drson kratce nato pfijizdi,
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a kdyZ se dozvi, co vSsechno dostane princezna vénem, souhlasi s okamzitym sfiatkem. Princezna by
vSak chtéla zpatky svou byvalou krasu, a tak kral slibi jeji ruku tomu, kdo ji ze zakleti vysvobodi.
Prestdvka

4. obraz

Na scéné stoji Bystrozraky se silnymi brylemi a hovofi zady k divdkim. Pocestny ho otodi, a tak
Bystrozraky opakuje svou fe¢ znovu. Vysvétluje, 7e jeho dva kamaradi Dlouhy a Siroky jiz zemFeli a on
si zkazil oci pti uceni cizich jazykl. KdyZ ptijdou Jason, Zlatovlaska a kral, Bystrozraky si dokonce
splete princeznu s koném. DruZina souhlasi stim, Ze se Bystrozraky stane jejich prlvodcem.
Bystrozraky trva na tom, Ze se nejprve musi jit za obrem Kolodéjem, protoze by jim to jinak obr
neodpustil. Také vSechny varuje, Ze s obrem je potfeba mluvit pouze ve versich.

5. obraz

Cela skupina hovofi s dédem Vsevédem v jeho sluji. Déd si vede svou, hovofi o tom, Ze u néj byl na
navstéveé obr Kolodéj, nebo o tom, jak chyta trpasliky. Mezi feci vSak ob¢as zmini néco podstatného,
takze skupina zjisti, co potfebovala — Ze je obrovi nutné sundat prsten a jim se potom trikrat
dotknout Zlatovlasky, aby se ji vratila jeji byvald krasa.

6. obraz

Skupina hleda obra Kolodéje, privodce Kratkozraky se musi ptat na cestu pocestného.

7. obraz

Kdyz skupinka dorazi k obru Kolodéj, ani to nepoznd, protoZe na scéné jsou vidét jen jeho obrovské
boty. Princ Jason se s obrem utka, ale prohraje — obr se ubranil a prsten si pro jistotu schoval do
kapesniku, ktery schoval do kapsy. Krale napadne, Ze by bylo dobré obra rozplakat, a tak mu vypravéji
historku o tom, Ze by mohl mit Kolodéj rodinu s obryni Stafou, jenZe ta ho nechce, protoZze Kolodéj
Zere lidi. Obr se rozplace, vytahne kapesnik a prsten spadne na zem. Je vyhrano.

8. obraz

DruZina se na zpatecni cesté setkdva s mlcicim pocestnym. Kral uz to nevydrzi a kopne ho do zadku za
to, Ze jim nikdy neporadil ale pokaZzdé dostal zaplaceno. MuZ nahle promluvi — ve skutecnosti to byl
zaklety osel, ktery se kopancem vysvobodil ze zakleti.

9. obraz

Kdyz se kral, princezna, Kratkozraky a déd VSevéd dosyta najedi, dochazi na jevistni zazrak. Princezné
odleti knir, pfileti blond paruka a nafouknou se ji fadra. Poté odchazi s Jasoném do kralovskych
komnat. Na scéné zlistava jen Bystrozraky, ktery se zadsobuje jidlem. S kfizkem ,,po svatbé” vstupuje
Drson, ale pfilis mu to nevadi. Bystrozraky se louci s divaky a odchazi do Sirého svéta.

e téma a motiv
téma: obr Kolodéj
motivy: prsten, rymy, mydlinky, kanibalstvi

e Casoprostor
prostor: sluj déda Vsevéda
¢as: neni znam, pohdadky se odehravaji neznamo kdy

e kompozicni vystavba
Kazdy hra DJC se sklada ze dvou ¢asti, tj. odborného seminare a samotné hry. Tato hra se délina 9
obraz(.

e literarni forma, druh a Zanr
drama, drama, komedie

e vypravéc
v dramatu se neurcuje, vypravéc se projevuje pouze ve scénickych poznamkach
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e postava

Vsevéd: ma silnou sklerézu, je plesaty (vlasy mu vytrhala matka), mluvi z cesty, dokaze ukdzat zuby
(protézu ve sklenici), znd se s obrem Kolodéjem, rad chyta trpasliky a uci je zpivat

Zlatovlaska: zakleta v muze, predtim méla utly pas, malou nozku, zlaté vlasy a nadra dmouci, hodn3,
starostliva

Bystrozraky: dfive skvéle vidél, nyni trpi kratkozrakosti, umi mnoho cizich jazyk(i a nareci, kvali své
ocni vadé pusobi zmatené

Jason: princ, dvojce bratra Drsoné, je statecny, jezdi na koni, neboji se boje s obrem Kolodéjem,
pravem si vyslouzi Zlatovlasku

Kral: bodry chlapik, netrpélivy, zvykly jednat zbrkle

Drson: dvojce prince Jasoné, zly, chamtivy, jde mu jen o penize

Pocestny: az témér do konce hry je némy, jde o zakletého osla

e vypravéci zpusoby
pfima fec jednotlivych postav

e typy promluv
dialog (polylog) postav ve sluji déda Vsevéda

e jazykové prostiedky a jejich funkce ve vynatku

hovorové slovo lip, rdchat se

zdrobnélina mydlinky, kyblik, chuddcek, plavdcek, prsicka

nespisovné slovo zasldp, primdck, rek, moh

véta zvolaci To bude prsten!, To jsem zvédav, jak to zrymujete!, Ze se nestydi!
knizni slovo dme (dmout)

scénické poznamky (ukaze), (dorymuje), (dokonci za ni), (VSichni jsou zdéseni.)
ustalené slovni spojeni bylo po ném, k snédku

zhrubélé slovo Zere

hanlivé slovo dédek

nedorecenost Pordd chcete rymovat...
fecnickd otdzka Co jsem s tim moh délat?

e tropy a figury a jejich funkce ve vynatku
eufemismus bylo po ném
dvojsmysl Byl to dobry c¢lovék, Fikal Kolodéj., Kolodéj ma lidi rdd.
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Literarnéhistoricky kontext

e kontext autorovy tvorby
Svérdk, Smoljak — od 70. let 20. stoleti az do dneska (bez Smoljaka, ten do 6. 6. 2010)
Cimrman — konec 19., zacatek 20. stoleti

Divadlo Jary Cimrmana

-vznik r. 1967, prvni hra Akt

- nyni sidli v Praze-Zizkov

- hlavni autorska dvojice Ladislav Smoljak (+ 2010) a Zdenék Svérak

- herci Petr Brukner, Milofi Cepelka, Jan Hrabéta, Jan Ka$par, Bofivoj Penc, Pavel Vondruska...

- autorem her je fiktivni Jara (da) Cimrman: , Podle nékterych badatell zapomenuty a znovuobjeveny
Cesky génius z prelomu 19. a 20.stoleti, ktery zasahl do mnoha obor0. Byl to osobity dramatik, filozof,
gynekolog-samouk, lyzar, davérny pfitel a ucitel Alberta Einsteina, vynalezce a daltonista, dlvérny
nepfritel T. A. Edisona.”

- herci jsou amatéfti a pouze muzi

- celkem 15 her, kazda hra se sklada z odborného seminare a aktovky (= jednoaktové hry)
www.zdjc.cz

Ladislav Smoljak (*9. prosince 1931, +6. ¢ervna 2010)

- filmovy a divadelni rezisér, scenarista, herec

- vystudoval matematiku a fyziku na vysoké skole pedagogické (poté co nebyl pfijat na DAMU obor
rezie)

- asistent na UK — Fakulta technické a jaderné fyziky

- 3 roky ucitel na gymnaziu v Brandyse n. Labem

- 2 roky ucitel vecerni Skoly ve strojirnach a slévarnach v Brandyse

- redaktor ¢asopisu Mlady svét = podilel se na vzniku ¢tendrské ankety Zlaty slavik
- nakladatelsky redaktor MF a Mlady svét

- v 70. letech scenarista FS Barrandov

- tfikrat Zenaty a rozvedeny, ma 4 déti

- spole¢né se Z. Svérakem a J. Sebankem zaloZili Divadlo Jary Cimrmana

- vedl také vlastni Divadlo Jara, pfejmenovdano na Divadlo Lada

Zdenék Svérdk (*28. brezna 1936)

- je spoluautorem her Divadla Jary Cimrmana (vyjma Vysetrfovdni ztrdty tiidni knihy)
- ¢esky humorista, dramatik, scenarista, spisovatel, textar a herec

- vystudoval Cesky jazyk a literaturu na vysoké skole pedagogické

- u¢itel na zékladni gkole v Mécholupech a na gymnaziu v Zatci

- 1961-69 — redaktor Csl. rozhlasu a ¢len KSC

- 1977-91 — scendrista FS Barrandov

- spole¢né s L. Smoljakem a J. Sebankem zaloZili Divadlo Jary Cimrmana

- pseudonym Emil Synek

- spolupracuje se skladatelem Jaroslavem Uhlifem — pisnic¢ky pro déti, filmova hudba
- spolupracuje se svym synem Janem — filmy od 90. let

- Oscar za film Kolja (nejlepsi zahrani¢ni film roku 1996), Cesky lev za scénar k filmdm Kolja a Vratné
lahve

Hry Divadla Jary Cimrmana v chronologickém pofadi:

- Akt (1967)

- Vysetrovani ztrdty tridni knihy (1967)

- Domdci zabijacka (1968) (autor: Jiti Sebanek, pak se pohadali a stahli ji z repertoaru)
- Hospoda na mytince (1969)
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- VraZda v salonnim coupé (1970)
- Némy Bobes (1971)

- Cimrman v FiSi hudby (1973)

- Dlouhy, Siroky a Krdtkozraky (1974)
- Posel z Liptdkova (1977)

- Lijavec (1982)

- Dobyti severniho pdlu (1985)

- Blanik (1990)

- Zdskok (1994)

- Svestka (1997)

- Afrika (2002)

- Ceské nebe (2008)

e literarni / obecné kulturni kontext
dramaticka tvorba po roce 1945 — tzv. divadla malych forem
satirické drama, mystifikace

divadlo Semafor (Sedm malych forem) — zaloZeno Jitim Suchym r. 1959
- hudebné zabavné divadlo
- dominantni dvojice Suchy, Slitr
- pozdé&ji ptibyli Grossmann a Simek
- inscenace Jonds a tingl-tangl, Navstévni den, Kytice

Divadlo Na zabradli — text-appealovy typ divadla, vede lvan Vyskocil
- porady sloZené z povidek, pisnicek a komentari
- Ivan Vyskocil — herec, autor her Kdyby tisic klarinett, Haprddns
- text-appeal = divadlo vznikajici pfimo pfed divakem, pracuje se s obecenstvem

Divadlo na provazku — Brno, od 1967, Bolek Polivka, Miroslav Donutil, Jifi Pecha
- adaptace Milana Uhdeho: Profesiondini Zena, Balada pro banditu, Pohddka mdje
- hry Bolka Polivky: Am a Ea, Pépe, Sasek a kralovna

Studio Y — Liberec, poté Praha, reZisér Jan Schmid
- Zivot a smrt K. H. Mdchy, Vetirek, TFindct vini (z deniku Zdkyné)

Sklep — experimentélni divadlo, Milan Steindler, David Vavra, Tomas Vorel, Toma$ Hanak
- osobita poetika, nevaznost
Muzikdl, Carmen — parafraze opery Georga Bizeta

MILUJEME
CESTINU



(') MILUJEME
c CESTINU
Dalsi udaje o knize:

e dominantni slohovy postup:
vypravéci

e vysvétleni nazvu dila:
Dlouhy, Siroky a Kratrozraky — nazev odkazuje na lidovou pohadku Dlouhy, Siroky a Bystrozraky.
V této pohadce zlstal jen Bystrozraky se zkaZzenyma oc¢ima, tedy Kratkozraky.

e posouzeni aktudlnosti dila:
Hra je zdbavna a jeji téma neni svazano s urcitou dobou, proto ma prakticky univerzalni platnost
a divaky pobavi kdykoli.

e pravdépodobny adresat:
Ackoli se jedna o pohadku, je uréena spise dospélym divakam, ktefi maji radi cimrmanovsky humor.

e urceni smyslu dila
Pobavit divaky.

e zarazeni knihy do kontextu celého autorova dila:
Hra se hraje od roku 1974 a jde o sedmou/osmou (zaleZi na tom, zda zapocitame Zabijacku) hru DJC.

e tematicky podobné dilo:
BoZena Némcova — Dlouhy, Siroky a Bystrozraky: prevypravéni lidové pohadky, na jejimi zakladé
vznikla i tato hra DJC.

e porovnani s filmovou verzi nebo dramatizaci:
Zaznam divadelniho predstaveni nebo pfimo navstéva divadla je zabavnéjsi nez samotna textova
verze. Herci hru doplfiuji o grimasy, vtipny tén apod.



